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To do list

Pendant le camp
• �Planifier les courses de manière à faire 

le moins possible de déplacements.

• �Faire le plus possible de déplacements 
à vélo.

• �Noter le nombre de km parcouru à pied, 
à vélo, en voiture pour se donner des 
défis, faire des statistiques …

Après le camp

 • �Évaluer les distances parcourues  
pendant tout le camp à pied ou 
à vélo par rapport à la voiture et 
célébrer les exploits !  

 • �Comparer cette distance avec des  
« stars » et communiquer (nous 
avons parcouru à vélo pendant le 
camp x fois la tour Eiffel …). 

Si tu organises un jeu ou une marche de nuit  
et que les jeunes doivent circuler sur la route :

Le groupe doit être éclairé. Si le groupe circule à 
gauche (à contre sens de la circulation),  

il faut que l’animateur·trice qui se trouve devant 
porte un éclairage rouge (ça peut être un phare 

de vélo) et que celui ou celle qui se trouve à 
l’arrière porte un éclairage blanc. Si le groupe 

circule à droite, c’est l’inverse.

Les gilets avec bandes réfléchissantes  
sont recommandés.

LE SAIS-TU ?

Avant le camp
• �Prendre contact avec les producteurs 

proches du camp pour envisager la 
livraison des achats et éviter ainsi les 
trajets inutiles.

• �Se renseigner sur la présence d’autres 
camps afin de faire des livraisons  
groupées ou de faire des déplacements 
« courses » en commun.

• �Repérer où se trouvent les producteurs  
les plus proches.

• �Emporter des vélos et éventuellement  
une charrette ou remorque à fixer  
dessus, pour les trajets proches.

• �Organiser des co-voiturages pour  
le trajet vers le camp.

• �Faire (avec les plus grand·es) le trajet 
vers le camp à vélo, en prévoyant une 
voiture balais qui porte les sacs.

• �Organiser un hike à vélo.

• �Se renseigner sur la possibilité pour  
les animés d’aller au camp en train, le 
matériel et les tentes étant véhiculés 
par camion avant le départ des animés.

• �Rendre funs les déplacements à pied  
et à vélo en organisant un atelier de 
sérigraphie pour customiser les gilets 
fluos qui seront utilisés au camp  
(Fiche 32).

• �Construire une remorque à vélo pour  
transporter les courses (Fiche 31).
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